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INTERPRETER GRAFIKI
WEKTOROWEJ

OPIS PROJEKTU

Celem projektu jest nabycie umiejetnosci programowania dwuwymiarowej grafiki wektorowej.
W ramach projektu powinien zosta¢ stworzony program bedacy interpreterem rysunkow wek-
torowych. Okno gtéwne programu powinno sie sktadac z trzech czesci. Najwiekszg czes$c¢ sta-
nowi obszar roboczy, w ktorym rysunek bedzie wysSwietlany. Po prawej stronie, przez catg
wysoko$¢ okna rozcigga sie obszar, w ktorym bedg wyswietlane informacje o wszystkich
obiektach wraz z ich identyfikatorami. Na dole okna powinna znajdowac sie linia komend, w
ktérej bedg wprowadzane tekstowo komendy graficzne. Zmiana rozmiaréw okna powinna
wptywac jedynie na rozmiary obszaru roboczego, a rysunek w nim zawarty powinien zosta¢
przeskalowany.

WYMAGANIA PODSTAWOWE

We wszystkich ponizszych komendach parametr ¢ oznacza kolor rysowanego obiektu. Kolor
podaje sie jako liczbe w zapisie heksadecymalnym (czyli tak jak w jezyku HTML). W wersji
podstawowej program obstuguje nastepujace komendy:

range x1 yl x2 y2
Przypisuje lewemu dolnemu naroznikowi obszaru roboczego wspédtrzedne (x1,y1), a
prawemu gérnemu (x2,y2).
background c
Ustala kolor tta na c.
line x1 yl x2 y2 c
Rysuje linie od punktu (x1,y1) do punktu (x2,y2).
rectangle x1 yl x2 y2 c
Rysuje prostokat, ktérego lewy dolny naroznik znajduje sie w punkcie (x1,y1), a pra-
wy gorny w punkcie (x2,y2).
circle x y r c
Rysuje okrag o $rodku w punkcie (x,y) i promieniu r.

ellipse x y rx ry C

Rysuije elipse o srodku w punkcie (x,y) oraz poziomej i pionowej potosi réwnej rx i ry.
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arc x y rx ry b e

Rysuje fragment tuku opartego na elipsie o srodku w punkcie (x,y) i potosiach rx i ry.
tuk rozpoczyna sie przy kacie b (wyrazonym w stopniach i liczonym przeciwnie do ruchu
wskazowek zegara) a konczy przy kacie e.
£ill id ¢

Wypetnia obiekt o identyfikatorze id kolorem c.
delete id

Usuwa obiekt o identyfikatorze id.
move id x y
Przesuwa obiekt o identyfikatorze id o wektor (x,y).
rotate id x y a
Obraca obiekt o identyfikatorze id o kat a (wyrazony w stopniach, w kierunku prze-
ciwnym do ruchu wskazéwek zegara) wokdt punktu o wspétrzednych (x,y).
show id
Zaznacza na krétko (np. pét sekundy) obiekt o identyfikatorze id.
clear
Usuwa wszystkie obiekty i wykonuje komende: range 0 0 1 1.
write file
Zapisuje wszystkie obiekty wraz z aktualnymi warto$ciami zakresu roboczego do pliku
0 nazwie file.
read file
Wczytuje wszystkie obiekty zawarte w pliku file oraz ustawia zakres roboczy na warto-
$ci z pliku.
save w h file
Zapisuje aktualny obrazek w postaci bitmapy o szerokosci w i wysokosci h do pliku

graficznego o nazwie file.

W kazdej z powyzszych komend uzycie stdwka all zamiast identyfikatora id powinno spo-

wodowaé wykonanie danej komendy na wszystkich obiektach, na ktorych jest to mozliwe®.

WYMAGANIA ROZSZERZONE

W wersji poszerzonej program powinien obstugiwa¢ dodatkowe komendy rysujgce (w tym

wypetnianie obszaréw wzorem graficznym). Powinien obstugiwa¢ komendy pozwalajgce po-

! Na przykfad nie mozna wykona¢ komendy £i11 na tuku lub prostej.
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wiekszy¢ wybrany obszar i powroci¢ do wyswietlania w pierwotnym rozmiarze. Po najechaniu
myszg na obszar roboczy powinny by¢ wyswietlane wspotrzedne kursora myszy we wspot-
rzednych obrazka ustalonych komenda range. Najechanie myszg na spis obiektow i kliknie-
cie powinno zaznaczy¢ na krotko dany obiekt, a klikniecie prawym klawiszem myszy powinno
otworzy¢ podreczne menu, w ktérym powinna sie znalez¢ co najmniej opcja usuwania obiek-
tu.

UWAGI DODATKOWE

Nalezy zadba¢, aby operacje wykonywane na obiektach nie pociggaty za sobg migotania ca-
tego obszaru roboczego.
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